
1



2
2 3

目次

はじめに................................................................................ 4
稼働環境.......................................................................... 4

最低稼動環境.............................................................. 4
推奨稼動環境.............................................................. 4
インストール.............................................................. 5
アンインストール........................................................ 5
問題回避.................................................................... 6

王の騎士................................................................................ 7
ウォーリアー.................................................................... 7
パラディン....................................................................... 8
メイジ............................................................................. 8
新しいゲーム.................................................................... 9
修練場........................................................................... 10
旅の始まり..................................................................... 10
そして冒険の地へ............................................................ 11

ゲーム画面........................................................................... 12
フィールドマップ............................................................ 12
城などの建物.................................................................. 13
勇者.ウィンドウ.............................................................. 14
呪文.ウィンドウ.............................................................. 15
クエストログ.ウィンドウ.................................................. 16
マップ.ウィンドウ........................................................... 17
戦闘画面........................................................................ 18

勇者の成長........................................................................... 19
パラメーター.................................................................. 19
装備.............................................................................. 21
技能.............................................................................. 22
「力」技能................................................................ 22
「精神」技能............................................................. 24
「魔法」技能............................................................. 25

クエストログ.................................................................. 26
精霊の箱........................................................................ 27
呪文書........................................................................... 29

呪文の増幅............................................................... 30

魔法の系統............................................................... 30
魔法の使い方............................................................ 31

戦闘システム........................................................................ 32
戦場.............................................................................. 33
インタラクティブ・オブジェクト........................................ 33
兵団.............................................................................. 35

クリーチャーと種族............................................................... 38
人間.............................................................................. 38
エルフ........................................................................... 38
ドワーフ........................................................................ 39
アンデッド..................................................................... 39
デーモン........................................................................ 40
オーク........................................................................... 40
中立のクリーチャー......................................................... 41

精霊の箱.............................................................................. 42
石の精霊ゼロック............................................................ 42
沼の精霊スリーム............................................................ 43
氷の精霊レナ.................................................................. 44
死の精霊リーパー............................................................ 44

アドベンチャーマップ............................................................. 46
城................................................................................ 46
建物.............................................................................. 47
NPC............................................................................. 47
門................................................................................ 47
財宝.............................................................................. 48
オブジェクト.................................................................. 49

驚きの世界........................................................................... 52
敵の勇者たち........................................................................ 52

妻子.............................................................................. 53
命あるアイテム............................................................... 53
ボス.............................................................................. 54

ジャイアントタートル................................................ 55
スパイダークイーン................................................... 55
クラーケン............................................................... 56

オプション........................................................................... 57
クレジット........................................................................... 60
コントロール........................................................................ 62
サポート.............................................................................. 63



4
4 5

はじめに

稼働環境

最低稼動環境

ＯＳ：Windows XP
CPU：Pentium4 2.6 GHz 以上
メモリー：1.0 GB 以上
HDD 空容量：5.5 GB 以上
3D グラフィックカードおよび VRAM：
　 DirectX 9.0c に対応した nVidia GeForce 6800 以上の VRAM256MB 以上の
　 3D グラフィックスカード必須

　 ※グラフィック部分がチップセット内蔵タイプやビデオメモリーがメインメモリーと

　 共有タイプのパソコンをご使用の場合は正しく動作致しません。動作保証外となります。

DirectX： 9.0c 以上
ドライブ：DVD-ROM  ドライブ 必須
サウンド：DirectSound 100% 互換 サウンドカード

推奨稼動環境

ＯＳ：Windows XP / Vista
CPU：Pentium4 3.0 GHz 以上
メモリー：2.0 GB 以上
HDD 空容量：5.5 GB 以上
3D グラフィックカードおよび VRAM：
　 DirectX 9.0c に対応した nVidia GeForce 7900GT 以上の VRAM512MB 以
　 上の 3D グラフィックスカード必須

　 ※グラフィック部分がチップセット内蔵タイプやビデオメモリーがメインメモリーと

　 共有タイプのパソコンをご使用の場合は正しく動作致しません。動作保証外となります。

DirectX： 9.0c 以上
ドライブ：DVD-ROM  ドライブ 必須
サウンド：DirectSound 100% 互換 サウンドカード

Steam のインストールとアクティベーション方法

本製品は「Steam」プログラムによりアクティベーションを行います。一般的なゲー
ムのインストールとは若干、方法が異なります。製品インストール手順について
ご説明いたします。

 1.

まず、下記サイトから Steam をダウンロード及びインストールする必要がござい
ます。
※ Steam を既にお持ちの場合は (3) へ飛んでください。

Steam ダウンロードページ
http://store.steampowered.com/about/

なお、インストール時には、以下の点にご注意ください。

・フォルダ名に日本語などの全角文字や特殊文字を使用しない。
　宛先フォルダ欄に表示されるパスが半角英数字だけで構成されるようにし
　てください。

・USB などで接続している外付けハードディスクは選択しない。
　内臓のハードディスクドライブにインストールするようにしてください。

 2.

画面の指示に従って Steam アカウントを新規作成し、ログインしてください。

注意

ここで作成するアカウント情報は今後 Steam アカウントとして使用していく
大切なものとなります。この情報を忘れてしまうと、ゲームがプレイ出来な
くなってしまいます。必ずメモを取るなどして大切に保管してください。また、
他人には知られないように注意してください。

 3.

Steam を起動し「ライブラリ」を開いてください。

 4.

Steam ウィンドウ左下にある「＋ゲームを追加」をクリックしてください。
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 5.

表示されたメニューから「Steam でアイテムを有効化する」を選択してください。

 6.

利用規約に同意すると製品コード入力画面が表示されるので、そこにダウンロー
ド販売サイトから発行された製品コードを入力してください。

※製品コードの発行方法は DL 販売サイトによって違います。
メールで配布されるものや、ダウンロード時の画面に表示されるのが一般的です
が、詳しくはダウンロード販売サイトへのご確認をお願い致します。

※製品コードの有効化に失敗してしまう場合は、以下のような原因が考えられま
す。

・既に製品コードが別の Steam アカウントに登録されている。
　製品コードは一度 Steam アカウントに登録してしまうと、他のアカウントには
　使用する事が出来なくなってしまいます。
　以前使用していた時とは別のパソコンでプレイしたい場合は、以前使用してい
　たアカウントで Steam にログインしてください。

・コードの入力が日本語全角入力になっている。
　製品コードの入力は半角英数字で行ってください。
　もし入力欄に文字が入力できない時は、文字入力モードを半角に切り替えた上
　で、Esc キーか Enter キーを一度押してみてください。
　文字入力ができるようになる事がございます。

 7.

ゲームのダウンロードとインストールが始まるので、終了するまでお待ちください。
※複数キーがある場合は (4) ～ (7) を繰り返してください。

 8.

Steam ライブラリのゲーム一覧に入力した製品コードのゲームが追加されていま
す。 左の一覧からタイトルを左クリックで選択し「プレイ」ボタンをクリックす
ると、ゲームが起動します。

※今後ゲームを起動するには、Steam を起動する必要があります。

王の騎士

キングズ バウンティ ザ レジェンド（以下キングズ バウンティ）では忠実な
る騎士として使命を果たすため、広大なるエンドリアへ旅立つ前に、まずは
あなたの分身として活躍することになるキャラクターを選ばなければなりま
せん。勇者には 3 つのクラスがあり、外見、経歴、パラメーター、成長の仕
方がそれぞれ異なっています（これらはプレイスタイルにも影響を与えます）。

ウォーリアー

ウォーリアーは、大軍を指揮し、憤怒
の精神に長けた大将軍です。その技能
はクリーチャーの戦闘パラメーターを
高め、新たな技を教え、より多くの戦
士を雇うことを可能にします。ウォー
リアーの技能には、精霊の箱の使用に
関連する技能もあります。
経験値がたまりレベルアップすると、
ウォーリアーは「力」のルーンを手に入れ、攻撃や防御、憤怒の最大値
が向上します。ウォーリアーは他のクラスよりも統率と憤怒が大きく向
上しますが、魔力不足という弱点をかかえています。「力」技能の向上
速度は、他のクラスを上回っています。他のクラスと異なり、ウォーリ
アーには武器とレガリアのスロットが 2 つずつあります。
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パラディン

パラディンは武器と神聖魔法を使ってア
ンデッドやデーモンを倒す訓練を積んだ
魔法戦士です。その技能のおかげで戦闘
でより多くの経験とゴールドが手に入り
ますし、敵についても多くの情報を得る
ことができます。また、敵を説得して味
方につけたり、2 つの兵団を予備として
確保しておくこともできます。
レベルアップすると、パラディンは「精神」のルーンを手に入れ、戦闘
と魔法の特性が均等に向上します。また、統率、魔力、憤怒の最大値の
上がり方も悪くなく、「精神」技能にも磨きがかかります。パラディン
はレガリアやアーティファクトを多く装備できます。

メイジ

メイジが頼りにするのは、兵団や精霊
の箱から現れるクリーチャーではな
く、呪文の力です。メイジの技能は呪
文の威力を高めたり、戦闘中であって
も魔力を素早く回復させたり、より多
くの魔法使い型クリーチャーを雇った
りすることを可能にします。また、経
験を積んだメイジは、戦闘中に唱えら
れる呪文の数が増えます。
レベルアップすると、メイジは「魔法」のルーンを手に入れ、知識と魔
力の最大値が増えます。なお、魔力の伸びが速い反面、統率と憤怒の最
大値の伸びは全クラス最低です。メイジは「魔法」技能に磨きをかけて
いき、アーティファクトを 2 つ多く装備できます。

新しいゲーム

① 難易度
イージー、ノーマル、ハード、スーパーハードの４つの難易度から選ぶ
ことができます。

② クラス
ウォーリアー、パラディン、メイジから選び、冒険を始めます。

③ 名前
勇者の名前を変更することができます。

（勇者の名前を新規に入力する場合は半角英数文字のみとなります）

④ 紋章
プレイヤーのシンボルを決めることができます。

⑤ 勇者
選択している勇者の肖像
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修練場 そして冒険の地へ

最初に訪れるべき場所についても少し説明しておきましょう。その筆頭
は、言うまでもなく王の居城です。ここでは兵団を雇い、王からクエス
トを授かることができます。城の近くには騎士の神殿があり、プリース
トを雇ったり呪文を買ったりできる他、武術試合に出て賞品を獲得する
こともできます。また、広場の中央にある噴水の助けを借りれば、魔法
を回復させることもできます。飛行船も無視できません。ドワーフやエ
ルフと協定を結べば、飛行船を使って 3 つの国の首都を瞬時に行き来で
きるようになります。
 北の海岸には港があり、ここでは船を買うことができます。この世界に
は、海路でしかいけない秘密の場所がいくつもありますし、海には財宝
が詰まった宝箱が数多くあります。都の近くにある村に行けば、簡単な
クエストを引き受けることができます。他にもアドベンチャーマップ上
には様々なキャラクターや建物が存在しており、クエストを引き受けた
り、兵団を雇ったりすることができます。

ゲームは「騎士の神殿」の修練場から
始まります。広間の中央には鎧を着た
騎士がいて、その頭上にはクエストを
依頼したがっていることを知らせるサ
インが表示されています。この騎士に
話しかけてください。
騎士（鉄のリチャード）はあなたに試
練を受けるよう促します。試練は 3 つ

旅の始まり

 城であなたは高貴な称号を授けられ、王直属の〈探索者〉という職務を
与えられます。以後、あなたは王の騎士となり、君命を果たしながら物
語を進めていかねばなりません。なお、クエストログに王冠のしるしが
ついているのは、物語と関係のあるクエストです。とりわけ重要なクエ
ストを達成した場合には、お金と経験だけでなく、新たな称号も与えら
れます。称号は統率を高め、より強力な新兵団を配下に置くことを可能
にしてくれます。
 王から与えられる最初の使命は、盗まれたプルジェンを見つけ、徴収官
を襲ったならず者を懲らしめることです。城から出ると、そこは首都ダ
リオンの大広場です。周囲にはエンドリアの大地が果てしなく広がって
います。ゲーム世界は隅々にいたるまで微に入り細に入り作りこんであ
りますが、ランダムジェネレーションシステムを採用しているので、ア
イテムの配置場所はプレイごとに変化します。

のテストで構成されており、これらに挑戦すればゲームの感触をつかめ
るだけでなく、役に立つボーナスも手に入ります。もちろん騎士の申し
出を拒否することもできます。いずれにせよあなたは騎士から推薦状を
持たされ、君命を果たすために城へ行くよう命じられます。
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ゲーム画面

フィールドマップ

① 勇者

② 城

③ NPC

④ ゴールド

⑤ 憤怒

⑥ 魔力

⑦ 勇者の肖像画

⑧ 勇者の名前

⑨ 勇者のレベルと経験値バー

⑩ 統率

⑪ クリーチャーの肖像画と人数

⑫ 勇者、呪文、クエスト、マップ画面

⑬ 小マップ（勇者は矢印、NPC は緑色、
　　　　　　　敵は赤色、クエストは黄色で
　　　　　　　表示されます。）

⑭ 財宝を掘り出す

⑮ メニュー画面

城などの建物

① 勇者の肖像画

② 装備可能なスロット

③ 所持している道具

④ 建物の主

⑤ 購入可能なアイテム

⑥ 購入可能な巻物

⑦ 購入可能なクリーチャー

⑧ 空きスロット

● アイテムのメニューを開く
武器やアイテムを選び、右マウスボタンで「売る」か「捨てる」を選べます。
また、「調伏」、「アップグレード」を行えるアイテムも存在します。

● 兵団の情報と解散
クリーチャーは右マウスクリックで情報を見ることができます。また、空き
スロットがない場合は「勇者」画面かフィールドで解散したい兵団のクリー
チャーをダブルクリックし、ガイコツマークの「解隊する」を押し、決定す
ることで、兵団を解散させることができます。
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勇者 ウィンドウ 呪文 ウィンドウ

① 攻撃は軍団を構成しているクリーチャーの攻撃力と合算されます

② 防御は軍団を構成しているクリーチャーの防御力と合算されます

③ 知識は戦闘の順位と魔法の効果および威力に影響を与えます

④ 精霊の箱を取得した場合、ここに表示されます

⑤ 「力」ルーンの所持数

⑥ 「精神」ルーンの所持数

⑦ 「魔法」ルーンの所持数

⑧ スキル一覧。所持しているルーンを使い、取得が可能です

⑨ 「力」技能のタブを開くことができます

⑩ 「精神」技能のタブを開くことができます

⑪ 「魔法」技能のタブを開くことができます

① 魔力の現在値と最大値

② スクロールの所持数と最大所持数

③ クリスタルは呪文の取得やスキルのレベルアップに必要となります

④ 「秩序」の魔法を表示します

⑤ 「歪曲」の魔法を表示します

⑥ 「混沌」の魔法を表示します

⑦ 「秩序」、「歪曲」、「混沌」の魔法を全て表示します

⑧ 呪文は魔力を消費して魔法を発動することができます

⑨ 魔法技術を上げると呪文のレベルも上げることができます

⑩ スクロールは一度使うとなくなってしまいます

⑪ 魔法技術を取得するとクリスタルを消費し、呪文を習得できます
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達成したクエストや失敗したクエストは、表示されなくなります。
つまりクエストログには、常に遂行中のクエストと段階だけが表示
されるのです。

「達成したクエストを表示」にチェックを入れると達成したクエスト
をが表示されます。

クエストログ ウィンドウ マップ ウィンドウ

① 王冠マークは王から受けた重要なクエストです

② NPC などと会話をすることで色々なクエストを受けます

③ 上の一覧から選択されたクエストの詳細が表示されます

① 勇者がどの場所にいるか、どの方向を向いているか示します

② 門は隣接しているマップなどに移動する場所を示します

③ 地下世界または地上へ移動する場所を示します

④ 城はマップで重要な城などの建物を表します

⑤ マルクはマップ上にメモを残すことができます

⑥ 世界マップと勇者がいるマップを切り替えることができます

⑦ 勇者が探索した場所は雲が晴れます

⑧ 勇者がまだ探索していない場所は雲で覆われています

⑨ 種族の王の城がある場合は紋章が表示されます
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勇者の成長

パラメーター

称号は重要なクエストを達成すると王から与えられます。また、称号と
同時に統率が大幅に向上し、強力な兵団を雇うことも可能になります。

経験は戦闘やクエストの達成を通じて獲得します。一定の経験が貯まり、
勇者のレベルが上がると上げたい能力を２択で選択するように表示され
ます。また、勇者が技能を得るために必要なルーンを取得することがで
きます。

勇者が雇ったり軍勢に加えたりできるクリーチャーの数は、統率によっ
て決まります。クリーチャーはそれぞれ固有の必要統率を持っています。

では、勇者について
もう少し詳しく見て
みましょう。勇者ウィ
ンドウを開いてくだ
さい。まず注目すべ
きは、ウィンドウの
左側に表示されてい
るパラメーターです。

■ 統率
勇者の統率は、レベルアップ、アドベンチャーマッ
プ上での旗の発見、アイテムの効果などによって上
げることができます。

戦闘画面

① 魔法書（精霊の箱が使用可能な場合は魔法書の横に表示されます）

② 「才技」スロット。クリーチャー自体の技能が表示されます

③ クリーチャーがターン内に行動できるポイントを表します

④ クリーチャーを待機させます

⑤ クリーチャーを防御状態にします

⑥ 勇者の陣営

⑦ 敵の陣営

⑧ 右クリックでクリーチャー情報が表示されます（技能が必要）

⑨ 宝箱などのインタラクティブ・オブジェクト

⑩ 戦闘ログが表示されます

⑪ 「逃げる」は戦闘から逃げます

⑫ 「自動戦闘の on 」はコンピューターが自動で戦闘を行います
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■ 攻撃
勇者の攻撃値は、軍勢を構成しているクリーチャーの攻撃値と
合算されます。

■ 防御
勇者の防御値は、軍勢を構成しているクリーチャーの防御値と
合算されます。

■ 知識
知識は、魔法によるダメージと呪文の効果および威力に影響を
与えます。魔法にとっては重要なパラメーターです。

■ 魔力
魔力は呪文を発動させるのに必要で、戦闘が終了すると回復し
ますが、戦闘中に回復させる方法もあります。

■ 憤怒
憤怒は戦闘中に大きくなっていきます。憤怒は精霊の箱の召喚
に使います。また、憤怒が高まれば高まるほど、クリティカル
ヒットの頻度と威力も上がります。

称号と経験を除くパラメーターはどれも、レベルを上げたり、アドベン
チャーマップ上の特別な場所を訪れたり、アイテムの助けを借りたりす
ることで上げられます。

装備

勇者ウィンドウの中央にあるの
はバックパックです。ここにはア
イテムと“キャラクターの姿”
が表示されており、各スロットに
はアイテムを配置できるように
なっています。アイテムは全部で
200 種類ほどあり、旅の途中で
見つかる物もあれば、店で買える
物やクエストを達成した報酬と
して与えられる物もあります。ア
イテムの特性はそれぞれ異なっ
ており、身につけることで勇者や
配下の兵団のパラメーターを変
化させます。これら装着可能なア
イテムは「装備」と呼ばれます。
装備は兜、武器、盾、鎧、ベルト、
靴、レガリア、アーティファクト
の 8 種類に分かれており、配置できるスロットがそれぞれ決まっていま
す。不必要なアイテムは、アイテムメニューを使って城で売ったり捨て
たりすることができます。
 特殊な能力を発動させたり、何らかの効果を発揮させたりすることがで
きるアイテムもあります。そのようなアイテムは、メニューに追加オプ
ション「使用」があります。また、アップグレード可能なアイテムもあ
ります。そのようなアイテムは、能力を見ると何にアップグレードでき
るかがわかります。アイテムをアップグレードさせたいときは、メニュー
から「アップグレード」を選んでください。すると特別な戦場を舞台に、

〈守護者〉との戦いが始まります。この戦いに勝つと、アイテムがアッ
プグレードします。詳しくは「命あるアイテム」を読んでください。
 アイテムの中にはセットになっているものもあります。このタイプのア
イテムをすべて揃えると、さらなるボーナスが与えられます。
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技能

技能は勇者ウィンドウの右側に表示されていま
す。レベルが上がると、勇者にはルーンが与えら
れ、これを使うことで技能の習得や向上を図れま
す。なお、ルーンはアドベンチャーマップ上で見
つかることもありますし、報酬として与えられる
こともあります。
 勇者の技能は「力」、「精神」、「魔法」の 3 種類に
大きく分かれています。それぞれに 12 の技能が
あり、合わせると 36 の技能があります。ルーン
も同じく 3 種類あり、「力」の技能を高めるため
には「力」のルーンといった具合に、技能に応じ
たルーンを使う必要があります。つまり、どの技
能を向上させやすいかは、クラスによって決まる
のです。

「力」技能

■ 訓練
ソードマン、ボーマン、ナイトの攻撃値が 1 ポイント増える

■ 戦闘準備
第 1 ターンに配下の兵団が物理攻撃によってこうむるダメージが減ります。

■ 弓兵隊長
エルフ、人間、アンデッドの弓兵を雇うのに必要な統率が減ります。

■ 戦術
戦闘の前に兵団の布陣を変えることができます。

■ 憤怒の焔
戦闘中に蓄えられる憤怒が増えます。

■ 精霊の主
戦闘中に精霊の箱からもたらされる経験が増えます。

■ 狂熱
敵兵団を倒すと配下の兵団が意気軒昂となり、攻撃ボーナスが増えます。

■ 殺戮
第 1 ターンにイニシアチブボーナスがつきます。

■ 夜戦
夜戦や地下戦闘で攻撃と防御にボーナスがつきます。

■ 闇の指揮官
アンデッドの戦闘能力が向上し、攻撃とイニシアチブにボーナスがつきます。

■ 怒り
兵団が敵と交戦することによる憤怒の上昇度合いが増します。ウォーリ
アーの技能です。

■ 鉄の拳
ソードマン、ナイト、ホースマンを雇うのに必要な統率が下がります。
ウォーリアーの技能です。
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「精神」技能

■ 偵察
敵兵団について多くの情報を集められます。

■ 取引
より高い価格でアイテムを売ることができます。

■ 首級
戦闘後に手に入る金貨が増えます。

■ 栄光
一度だけ統率が向上します。

■ 学習
物覚えがよくなり、戦闘で得られる経験が増えます。

■ 予備戦力
戦闘に参加しない予備の兵団を確保しておけるようになります。

■ 交渉
統率が許す場合にかぎり、敵軍の一部を寝返らせることができます。

■ 忍耐
アンデッドやデーモンが同じ軍勢にいても人間の「士気」が低下しません。

■ 光の守護者
戦闘でデーモンやアンデッドを倒した場合に手に入る金貨と経験が増え
ます。

■ 異端審問
プリーストをインクイジターにアップグレードできます。

■ 聖なる怒り
アンデッドやデーモンを攻撃するクリーチャーの攻撃が増えます。パラ
ディンの技能です。

■ ルーンストーン
「精神」のルーンを使うたびに、「力」のルーンと「魔法」のルーンが追
加されます。パラディンの技能です。

「魔法」技能

■ 「秩序」魔法
「秩序」魔法に属する呪文を習得したり、向上させたりすることが可能
になります。

■ 「歪曲」魔法
「歪曲」魔法に属する呪文を習得したり、向上させたりすることが可能
になります。

■ 「混沌」魔法
「混沌」魔法に属する呪文を習得したり、向上させたりすることが可能
になります。

■ 英知
魔力と呪文書に収められる巻物の最大数が増えます。

■ 瞑想
アドベンチャーマップ上での魔力の回復速度が上がります。

■ 精神統一
戦闘中でも魔力が回復します。
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■ 破壊者
戦闘呪文のダメージが増えます。

■ 癒し手
神聖呪文の効力が上がります。

■ 反魂
戦闘後、戦死した兵の一部をアンデッドとして蘇らせることができます。

■ 大魔道師
プリースト、インクイジター、ドルイドを雇うのに必要な統率が下がります。

■ 上位魔術
1 ターンに 2 回、呪文書を使えます。メイジの技能です。

■ 錬金術
巻物を使った呪文の習得・向上に必要なコストが下がります。メイジの
技能です。

クエストログ

『キングズ バウンティ』は RPG の要素を併せ
持ったアドベンチャーゲームです。つまり、ゲー
ム世界の住人たちと話をするのはもちろんのこ
と、彼らからクエストを依頼されることもある
わけです。クエストを達成すれば、金貨や経験、
アイテム、呪文の巻物など、様々な物を報酬と
してもらえます。
 依頼されたクエストは、すべて「クエストログ」

に書き込まれます。各項目には、簡単な説明と、それが重要な使命か副
次的な使命かを示す印が記されています。達成すると手に入る報酬も、
クエストログを見ればわかります。クエストはいくつかの段階で構成さ
れていることもあります。ある段階を終えると、次の段階への扉が開か
れ、終えた段階には印がつけられます。きわめて難しいクエストともな
ると、段階数が 10 を超えることさえあり、そのすべてを終えるには、まっ
たく違う土地へ行かねばならないこともあります。また、報酬が何種類
か用意されていることもあります。どのように判断し、どのように行動
したかによって、与えられる報酬も違ったものになるのです。
 達成したクエストや失敗したクエストは、表示されなくなります。過去
のクエストを表示させたい場合は「達成したクエストを表示」にチェッ
クを入れるとクエストログを見ることができます。

精霊の箱

マーク王から与えられる第 3
のクエストを達成すると、4 体
の憤怒の精霊が入った箱が手
に入ります。異世界からやっ
て来た強力なクリーチャーで
ある精霊の箱は、魔法によっ
て箱に封じ込められており、
条件さえととのえば、主人で
あるあなたは彼らを使役する
ことができます。
勇者ウィンドウに表示されて
いる精霊の箱の肖像画をク

リックすれば、いつでも好きなときに彼らと話すことができます。会話
を通じてあなたはこのクリーチャーたちについて深く知ることができま
すし、命令に従うよう説き伏せることもできます。とはいえ、精霊の箱
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を戦闘で使えるようになるためには、彼らが課すクエストを達成するこ
とが必要です。
 戦闘に参加した精霊の箱は経験を積んでいき、ついにはレベルアップし
ます。レベルアップした精霊の箱は、技能 1 つを向上させたり、新しい
技能を習得したりすることができます。

■ ゼロック

沼の精霊で、太古の昔にエンドリアで暮らしていた種族の一
員ですが、彼の種族はタイタンがもたらした〈大いなる冬〉
によって滅ぼされましたが、毒のある生き物を与えてやれば、
大きな沼の皇太子たるスリームは、あなたを友と呼ぶことでしょう。

■ リナ
氷の精霊。科学と魔術が混在する世界から来た魔女戦士で
したが、その体は壮絶な戦いの末に失われてしまいました。
リナは普通の姿を取り戻すことに執着しています。何世紀
にもおよぶ幽閉によって力をほとんど失ってしまった彼女の魔法の道具
に魔力を取り戻す助けをしてやれば、彼女は喜んであなたに力を貸して
くれるでしょう。

■ リーパー
死の精霊であり、時の神殿の恐るべき番人であるリーパー
は、失われたある物を探しつづけています。力を貸してや
れば、リーパーはあなたのしもべとなることでしょう。時
の神殿の番人はすべてそうであるように、リーパーも時空と生死を自在
に操ることができます。味方につければこれほど頼もしい存在はないで
しょう。

魔法使いを倒すための武器として異世界で生み出された石
の精霊です。〈黒き星〉のかけらから作られ、いかなる魔法
も効かないゼロックは、魔法使いにとってはまさに天敵で
す。魔法使いの一団を倒せば、ゼロックはあなたに服従するでしょう。

■ スリーム

呪文書

言うまでもないことですが、
これがファンタジーゲームで
ある以上、魔法は最も重要な
要素の 1 つです。勇者は巻物
や戦闘で使う呪文を収める呪
文書を携えています。
巻物は店で買えますが、アド
ベンチャーマップ上で見つか
ることや、報酬としてもらえ
ることもあります。最初、呪

文はどれも巻物の形をしています。呪文を使う際は、呪文書を開き、巻
物を選ばなければなりません。使った巻物は消えてしまいます。呪文書
に収められる巻物の数には限りがあるので注意が必要です。限界以上の
巻物を呪文書に収めている場合（アドベンチャーマップで見つけるなど
して）、店で巻物を買うことはできなくなります。そんなときは、いら
ない巻物を捨てたり、戦闘で使ったりして、新しい巻物を収める余地を
作りましょう。
 巻物に書かれている呪文を覚えることもできます。覚えた呪文は呪文書
に書き込まれ、消えることも、余地を減らすこともなくなります。呪文
を覚えるためには、呪文に応じた系統の魔法技能を習得し、魔法のクリ
スタルを必要な数だけ集めなければなりません。なお、必要なクリスタ
ルの数は、強力な呪文ほど多くなります。
 こうして覚えた呪文は巻物を消費せず、かわりに魔力を消費します。覚
えた呪文は強化することが可能ですが、そのためには呪文に応じた系統
の魔法技能に磨きをかけなければなりませんし、魔法のクリスタルも再
び必要となります。呪文はレベルIIIまで強化できますが、レベルが上がっ
て威力が増すと、消費する魔力も多くなります。また、呪文によっては
効果が大きく変わったり、まったく新しい効果を発揮するようになるも
のもあります。
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呪文の増幅

知識と技能、それに身につけているアイテムも呪文の威力に影響を与え
ます。たとえば、戦闘呪文が与えるダメージは、知識 1 ポイントにつき
10% 増えます。また、知識 10 ポイントごとに、呪文の効果時間は 1 ター
ン伸びます。
 「破壊者」技能には呪文のダメージを増やす効果が、「癒し手」技能には
神聖呪文と治癒呪文の効果と持続時間を伸ばす働きがあります。

アイテムの中には、身につけることで個々の呪文や一群の呪文（たとえ
ばダメージを与える呪文やクリーチャーのスピードを変化させる呪文）
の効果を高めるものもあります。

魔法の系統

魔法には 3 つの系統があります。秩序、歪曲、混沌です。各系統には約
20 種類の呪文があります。

■ 「秩序」魔法
神々を力の源とする魔法で、肉体と精神に影響をおよぼし、治癒や保護、
特殊な能力の付与といった効果を発揮します。とはいえ、この系統には
強力な戦闘呪文も存在しています。神には裁きの神もいれば破壊の神も
いるのです。

■ 「歪曲」魔法
周囲の世界を“ねじ曲げ”、五感による認識を不可能にすることで、物
体を本来あるべき姿から変化させ、生物の知覚力に影響を与える系統で
す。補助的な呪文や強化 ･ 弱体化系の呪文に加えて、幻覚や精神に影響
を与える呪文も含まれています。

■ 「混沌」魔法
この系統の呪文の大半は、敵の弱体化や破壊、消滅を意図しています。
その方法は様々ですが、対象にはアンデッドも含まれています。敵軍を
敗走させ、難攻不落の要塞を地上から消し去ることを夢見る武闘派の魔
法使いにとっては、最高の選択となるでしょう。

魔法の使い方

呪文は戦闘中にだけ使えます。普通、呪文書の使用は 1 ターンにつき 1
回だけですが、特殊技能である「上位魔術」を使えば、1 ターンに 2 回
の使用が可能になります。もちろんその場合でも、十分な魔力か巻物が
なければ呪文は発動しません。
一口に呪文と言っても、敵にダメージを与えるものやクリーチャーの能
力を増減させるもの、敵兵を屈服させるもの、魔獣を戦場に召喚するも
のなど、その効果は千差万別です。ある呪文がきわめて有効な状況や、
逆にある呪文がまったく役に立たない状況などもあるでしょう。呪文を
使うときはよく考えてから使うようにしてください。
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戦闘システム

敵と激突すると、舞台は双方の軍勢が順番に戦いを繰り広げる戦場へと
移行します。各兵団の行動順序は、それぞれのイニシアチブによって決
まります。1 回の行動は移動と攻撃、能力の使用によって構成されてお
り、すべての兵団が行動を終えると 1 ターン終了となります。
 将軍である勇者自身は戦闘に参加しません。勇者の役割は軍勢のパラ
メーターを高め、魔法による支援を行うことです。1 ターンに 1 回、兵
団の 1 つの行動にあわせて、勇者は呪文書と精霊の箱を使うことができ
ます。戦闘は一方の兵団が全滅すると終了します。決着がつく前に戦場
から逃げ出すこともできますが、敗北や逃走という結果に終わった場合、
経験や金貨はいっさい手に入りませんし、兵団もすべて失うことになり
ます。あくまでもゲームオーバーになることを免れるだけです。この場
合、首都ダリオンに戻り、ゲームを続けることができます。

戦場

 戦いの舞台となる戦場の形や大きさ、戦術的な特徴は千差万別です。森
の中の広場や城壁の前、船の甲板の上など、戦場がどのようなものにな
るかは、どこで戦いが起こったかによって決まります。アイテムの内部
といった驚くべき場所が戦場になることさえあるでしょう。
 戦いにあたっては、戦場の種類や明るさも考慮する必要があります。ア
ンデッドや「夜戦」能力があるクリーチャーは暗い場所での戦いを得意
としています。戦場の種類によって戦闘能力が変化するクリーチャーも
います。たとえばデーモンは、溶岩が流れる戦場では防御能力が上がり
ますが、雪に覆われた戦場では反対に浮き足立ってしまいます。同様に
アンデッドは、墓場が戦場になると「士気」が上昇します。

インタラクティブ・オブジェクト

動かない障害物以外にも、戦場にはインタラクティブ・オブジェクトが
出現することもあります。これらは戦っている兵団に影響を与えること
もあります。どのような物が出現するかは、戦場によって異なります。

■ 宝箱
金貨や巻物などのアイテムが宝箱の中に入っ
ています。敵も宝箱を取ることができるので、
なるべく早く取りに行くことをお奨めします。



34
34 35

■ 障壁
木の盾ですが、破壊されるまで、徒歩の兵団に対しては障害物として機
能します。城が戦場になると出現します。

■ 発破、火薬樽
破壊すると爆発し、周囲にいるすべてのクリーチャーにダメージを与え
ます。海岸やドワーフの鉱山に出現します。

■ 棺
壊された棺からはスケルトンが出現し、棺を壊した側の勇者に加勢します。

■ 神像
効果範囲内にいる兵団 1 つをランダムに選び、「ブレス」や「ディヴァ
インアーマー」の呪文をかけたり、ダメージを癒したりしてくれます。
このような像があるのは、神殿やエルフの森です。

■ 呪いの十字架
効果範囲内にいる兵団 1 つをランダムに選び、「ポイズンスカル」の呪
文で攻撃したり、「ウィークネス」や「スロウ」をかけたりします。

■ スズメバチの巣
怒り狂ったスズメバチの大群が、効果範囲内にいる兵団 1 つをランダム
に選び、物理ダメージを与えます。

■ 稲妻の祭壇
効果範囲内にいるすべての兵団を敵味方に関係なく稲妻で攻撃します。

■ 火山
周囲にいる兵団からランダムに選んだ目標に対し、「ファイアーボール」
や「ファイヤーレイン」をかけます。

■ 氷の彫像
効果範囲内から目標 1 つをランダムに選びます。それがドワーフなら加
速や祝福といった効果が現れますが、他の種族だった場合は「ガイザー」
や「アイススネーク」で攻撃します。

 インタラクティブ・オブジェクトは、こちらが利用できる反面、敵に利
用されることもあります。そのため、敵に利用されないよう、破壊して
しまう方が良いこともありえるわけです。障害物やインタラクティブ・
オブジェクトをうまく使えば、普通なら勝てない相手にも勝つことがで
きるでしょう。

兵団

戦闘の主力は、クリーチャーたちの
集合体である兵団、別命「スタック」
です。1 個の兵団は、数体から数千
体のクリーチャーで構成されていま
す。兵団は兵士が 1 人でも生きてい
るかぎり戦いつづけます。個々のク
リーチャーの体力やダメージに兵団を構成しているクリーチャーの数を
かけた値が、兵団全体の体力やダメージになります。クリーチャーには
必ずパラメーターが設定されており、戦闘力はパラメーターの値によっ
て決まります。また、固有の能力や技能を身につけているクリーチャー
も存在します。

■ 種族
 6 つの種族のどれに属しているかがわかります。どれにも属さない中立
のクリーチャーも存在します。ある種族が別の種族に対してどのように
振る舞うかは多種多様で、組み合わせによっては別種族の「士気」に影
響が現れることがあります。また、特定種族のクリーチャーに特殊な影
響をおよぼす効果やアイテムもあります。
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■ 統率
そのクリーチャー 1 体を指揮するのに必要な統率です。

■ 士気
その兵団の「士気」の状態を表しています。「士気」が高いと攻撃と防
御が上がり、クリティカルヒットになる確率が上昇します。「士気」が
低いとパラメーターが下がり、クリティカルヒットが発生しなくなって
しまいます。

■ 攻撃
ダメージを与える能力です。攻撃側の攻撃が防御側の防御を上回ってい
る場合には、与えるダメージが大きくなります。

■ 防御
防御能力です。防御側の防御が攻撃側の攻撃を上回っている場合には、
こうむるダメージが小さくなります。

■ イニシアチブ
判断を下す素早さを表しています。イニシアチブが高いクリーチャーほ
ど早い段階で行動を起こし、イニシアチブが低いクリーチャーを出し抜
くことができます。

■ スピード
その兵団が持ちえるアクティブポイントの最大値です。

■ アクティブポイント
各ターンの最初に、兵団にはスピードに応じたアクティブポイント（AP）
が与えられます。兵団を 1 マス動かすためには、1 AP が必要です。また、
特殊能力を使ったり攻撃をしたりすれば、全 AP がなくなります。

■ 体力
クリーチャーの生命力です。体力がゼロになったクリーチャーは戦死し
ます。

■ ダメージ
攻撃時に相手に与えるダメージです。

■ ダメージのタイプ
その攻撃がどのような性質のものかです。物理ダメージ、毒ダメージ、
火炎ダメージ、魔法ダメージがあります。クリーチャーには各ダメージ
に対する耐性が設定されています。耐性がゼロならダメージは変化しま
せん。耐性がプラスならこうむるダメージは少なくなります。耐性がマ
イナスの場合は通常以上のダメージをこうむります。

■ エフェクト
戦闘中は様々な効果が兵団に適用され、その能力を変化させるなどの影
響をおよぼします。このような効果は、アイコンを使って示されます。
アイコンの近くには、その効果時間（ターン数）も表示されます。この
アイコンにカーソルを重ねると、効果の解説が表示されます。色は効果
の性質を表しており、緑はプラスの効果、赤はマイナスの効果です。

■ 能力
これは“受動的な特性”とでも言うべきもので、常時作用しているもの
もあれば、特定の状況になると自動的に作用するものもあります。

■ 才技（クリーチャーの能力）
最大数は 3 です。これらは戦闘中いつでも技能発動ボタンを使って自由
に使えます。これらの技能を使った兵団はすべての AP を使い果たしてし
まいますが、中にはクリーチャーのスピードを高める才技もあります。

使用回数が決まっている才技もあります。そのような才技は、使うたび
に残り回数が減っていきます。使用回数がゼロになると、その戦闘中は
二度とその技能を仕えなくなります。使用回数に制限がないかわりに、
いったん使うと再使用まで一定時間待たねばならない才技もあります。
どの才技も、戦闘が終わるとまたいつでも使える状態に戻ります。
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クリーチャーと種族

ゲームには各種族あわせて 90 種類以上のクリーチャーが登場します。
種族は、人間、ドワーフ、エルフ、オーク、アンデッド、デーモンの 6
種類です。どの種族にも属さない中立のクリーチャーも数多くいます。

人間

に難があるので、エルフたち自身は争いを好みません。しかし、機敏さ
と自然魔法を活用することで、彼らは弱点を補い合っています。

■ エルフの兵団
スプライト、レイクフェアリー、エルフ、ハンター、ドライアド、ワー
ウルフ・エルフ、ワーウルフ、ドルイド、ユニコーン、ブラックユニコー
ン、エント、エンシャントエント。

ドワーフ
ダリオン王国に住んでいます。エルフ
やドワーフとは友好関係にあります
が、オークやデーモン、アンデッド
は毛嫌いしています。人間は戦士と
しては万能型で、攻防いずれも得意

としています。人間の多くは防具を着用し、敵を巧みに攻撃する方法を
心得ていますし、プリーストやアーチメージは積極的に魔法を使います。

■ 人間の兵団
ペザント、ロバー、マローダー、ボウマン、ソードマン、ガードマン、プリー
スト、インクイジター、グリフォン、ホースマン、ナイト、アーチメイジ。

エルフ

エリニアの森の住人で、デーモンとア
ンデッドに嫌悪感を抱いていますし、
ドワーフとオークも好きではありませ
ん。エルフ軍の主力を担っているのは
森に生きる者たちです。体力や防御力

コーダール山脈に住む小人族と巨人族
の総称です。デーモンには嫌悪感を、
アンデッドには恐怖心をいだいていま
す。ドワーフが作る機械は、きわめて
高い戦闘力を発揮します。また、動きは鈍いものの力が強く、その一撃
は強烈です。

■ ドワーフの兵団
マイナー、ドワーフ、キャノニア、アルケミスト、ジャイアント。

アンデッド

アンデッドは他のすべての種族に対し
て無関心です。彼らは例外なく毒に耐
性を持ちますが、聖なる攻撃に対して
は脆弱です。夜戦や墓場での戦闘では、

戦闘能力が大幅に向上します。アンデッド軍の強みは、魂を持たないこ
とと、敵軍の活力を奪って兵団を維持する能力にあります。
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■ アンデッドの兵団
スケルトンアーチャー、ゾンビ、デケイングゾンビ、ゴースト、カース
トゴースト、ヴァンパイア、ブラックナイト、ネクロマンサー、ボーン
ドラゴン。

デーモン

■ オークの兵団
ゴブリン、フューリアスゴブリン、オーク、ベテランオーク、カタパルト、
オーガ、シャーマン。

中立のクリーチャー

異世界からの来訪者であるデーモン
は、強力な魔法使いであると同時に屈
強な戦士でもあり、猛攻に耐え、逆に
相手に猛攻を加えることができます。
炎の世界で生まれた彼らは、炎によっ

てダメージをこうむることがない反面、寒さに対しては恐れをいだいて
います。そのため、冬になると戦意が大いに低下します。デーモンの魔
法が目指していることはただ 1 つ。敵軍を混乱させ、破滅をもたらすこ
とだけです！

■ デーモンの兵団
インプ、デーモネス、ケルベロス、デーモン、アーチデーモン。

オーク

流浪の戦士であるオークはアンデッド
を毛嫌いしています。彼らが頼みとし
ているのは、純粋な力と尽きることの
ない活力、そして数の多さです。シャー
マンの邪悪な魔法を後ろ盾に、彼らは
恐れることなく戦場に突進していくのです。

他種族を敵味方に区別していないク
リーチャーは「中立のクリーチャー」
と呼ばれます。中立のクリーチャー
は自由と独立を何よりも大切にしてお
り、それを守るためなら戦うことをい

といません。とはいえ、彼らの中にも金や餌に釣られて自由を売り渡す
者たちがいないわけではありません。

■ 中立の兵団
パイレーツ、シードッグ、バーバリアン、ベルセルク、ソーンハンター、
ロイヤルソーン、ソーンウォリアー、ファイヤードラゴンフライ、スネー
ク、ロイヤルスネーク、ケイブスパイダー、ベノムスパイダー、アンデッ
ドスパイダー、ファイヤースパイダー、ウルフ、ベア、ポーラーベア、
エンシャントベア、ビホルダー、イーヴィルビホルダー、サイクロプス、
エメラルドグリーンドラゴン、レッドドラゴン、ブラックドラゴン。

レッドスネークの突進は、単にあるマスにいる目標を攻撃するだけでな
く、相手を昏倒させます。

ブラックドラゴンは飛びながら火を吹き、炎にまかれた者全員に火炎ダ
メージを与えることができます。

サイクロプスの強力な一撃は敵を吹き飛ばすので反撃を受けません。
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精霊の箱

1 ターンに 1 回、精霊の箱を使い、その中に封じられている憤怒の精霊
に何らかの攻撃を行わせることができます。各憤怒の精霊は、4 種類の
技能を習得し、それらを向上させることが可能です。憤怒の精霊の技能
を使うためには、憤怒ポイント（魔力と同じようなものです）を使う必
要があります。戦闘中、憤怒は徐々に貯まっていきますが、攻防を繰り
返して多くの敵を倒すとそれだけ多く貯まります。兵団全体を壊滅させ
た場合には、通常の 2 倍の憤怒が与えられます。
 高レベルの技能、必要な憤怒もそれだけ多く、技能の使用後に必要な憤
怒の精霊の休息時間も長くなります。休息中の憤怒の精霊は、召喚する
ことができなくなります。きわめて強力な攻撃を行った場合、憤怒の精
霊の休息時間は 6-8 ターンにおよぶこともあります。

石の精霊 ゼロック

■ アンダーグラウンド ブレード
戦場を揺るがして鋭い石の剣を召喚し、戦場にいるすべ
ての敵にダメージを与えます。

沼の精霊 スリーム

■ ポイズン スピット
毒の唾を吐いて敵を攻撃し、毒ダメージを与えます。ま
た、相手は毒に侵された状態になり、毎ターン毒ダメー

■ スマッシング ソード
空から剣が降ってきて目標に大きな物理ダメージを与え
ます。この能力はゼロックを従わせた直後から使うこと
ができます。

■ ロックフォール
石の剣を雨のように降らせ、選択したエリアにいるすべ
ての敵にダメージを与えます。

■ ストーン ウォール
戦場に石の壁を築きます。この壁は破壊されるか効果時
間が尽きるまで立ちつづけます。

ジをこうむる他、与えるダメージが少なくなります。この能力はスリー
ムを従わせた直後から使うことができます。

■ イーヴィルショール
5 つの魚群を召喚し、その進路上にいるすべての目標に
ダメージを与えます。

■ グロッツ アーマー
味方の兵団 1 つを結界で包み込みます。結界は、破壊さ
れるか効果時間が尽きるまで、すべてのダメージを吸収
しつづけます。

■ ポイズン グランド
敵を目指して戦場を移動する毒の雲を召喚します。この
雲に包まれた目標はすべて毒ダメージをこうむります。
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氷の精霊 レナ

■ チャージャー
いくつかのチャージャーを戦場に配置し、勇者に魔力と
憤怒を送ります。また、チャージャーを拾った兵団は、

■ レジットレイニング
19 マスの範囲内にいるすべての敵に多少のダメージを
与え、憤怒を吸い取ります。

■ タイム バック
前のターンの開始時にいた場所に兵団を戻します。

■ ブラックホール
すべての敵に霊的ダメージを与えます。敵の「士気」が
低ければ低いほどダメージは大きくなります。

アクティブポイントが 1 ポイント増えます。この能力はレナを従わせた
直後から使うことができます。

■ アイス オーブ
強力な戦闘部隊であるアイス オーブを召喚します。

■ アイス ソーン
7 マスの範囲を氷の結晶で包み込みます。この結晶は脆
弱ですが、障害物として機能します。

■ ギズモ
機械生命体を召喚します。このクリーチャーは敵を攻撃
し、味方のダメージを回復させます。

死の精霊 リーパー

■ ソウル ドレイニング
魂を吸い取ることで狙った兵団の一部を死に至らしめま
す。この能力はリーパーを従わせた直後から使うことが
できます。
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アドベンチャーマップ

アドベンチャーマップ上では、あらゆるイベントがリアルタイムで発生
します。キャラクターの移動も、一定地域を守っている敵の巡回も、昼
夜の変化も、すべてリアルタイムで行われるのです。とりわけ昼夜の変
化は、見た目の楽しさだけにとどまりません。夜の方が昼間より高い能
力を発揮するクリーチャーも多いからです。スペースキーを押せば、ゲー
ムを一時停止させ、その間に周辺の様子を調べたり、呪文書やクエスト
ログ、勇者ウィンドウを確認したりすることもできます。
 キャラクターは、馬に乗って陸路で移動することもできますし、船を買っ
て水路で移動することもできます。ある大陸から別の大陸への移動には、
飛行船や潜水艦、列車、客船など、特別な交通手段を利用しなければな
りません。また、〈門〉の助けを借りれば、特別な場所や異世界にすら
行くことができます。
 旅をしていると、様々な風物やクリーチャーとの出会いがあり、そこに
様々なドラマが生まれます。ここでは建物やキャラクター、財宝などに
ついて説明します。

城

 城は特殊な建物です。普通の建物と異なり、アドベンチャーマップ上で
は特別なシンボルを使って表されますし、インターフェースも他とは異
なっています。
 城に入ると、アイテムや兵団、呪文を手に入れられる他、支配者に謁見
してクエストを授けてもらうこともできます。また、持っているアイテ
ムを売ったり、兵団を駐屯部隊として残しておける唯一の場所でもあり
ます。駐屯部隊は 2 つの兵団で構成されますが、兵団を構成するクリー
チャーの数に制限はありません。駐屯部隊として残された兵団は、プレ
イヤーが迎えに来るまでその城にとどまります。

建物

 城だけでなく、マップ上には店やクリーチャーの住処（兵団を雇えます）
といった普通の建物もあります。キャラクターが住んでいる場合には、
話を聞いたり、クエストを授けてもらったりすることができる場合があ
ります。また、商人もいて、呪文やアイテムはもとより兵団まで、多種
多様なものを売ってもらえます。

NPC

 冒険に直接参加してくれるわけではないが、何らかの形での交流が可能
なキャラクターを、ノンプレイヤーキャラクター＝ NPC といいます。
城主、商人、アドベンチャーマップに立っているキャラクターなど、一
口に NPC と言っても千差万別ですが、話しかけると情報やクエストを
授けてくれる点は共通しています。NPC から依頼されるのは主に重要
性の低いクエストですが、達成すれば新しい店を利用したり、強力な兵
団やアイテムを選択したりすることが可能になります。ただし、必ずし
も良いことばかりではなく、あるクエストを達成したことで特定のキャ
ラクターから取引を断られるようになることもあります。

門

 ある場所からある場所へ（あるいは部屋から部屋へ）一瞬にして移動で
きる魔法の通路です。外見は用途に応じて千差万別で、近隣につながっ
ている門もあれば地底世界への通路になっている門、さらには死の書や
炎の扉のような異世界へ行ける門すらあります。門はアドベンチャー
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マップ上では特別なシンボルで表されます。中でも“階段”は、それ
がマップの上層や下層へ通じている門であることを表しています。

財宝

オブジェクト

建物や〈門〉以外にも、アドベンチャーマップ上には何らかのやりとり
が可能なオブジェクトが数多くあります。これらのオブジェクトを使う
ことにより、資源を手に入れたり、パラメーターを上げたりすることが
できる場合もあります。そのようなオブジェクトを訪れた後には“訪
問済み”を表すマークがつき、二度と利用できなくなります（魔力や
憤怒を回復させてくれる噴水は例外です）。

旅をしていると、ゴールドや魔法のクリスタル、
それぞれのルーン、呪文の巻物など、アドベン
チャーマップ上では様々な資源や財宝が見つかり
ます。それらの中には、勇者の統率を無期限で高
めてくれる軍旗のような、特筆に値する品もあり
ます。また、宝箱の中からも、同様の価値ある品

が出てきます。外見が豪華な宝箱ほど中身も豪華である可能性が高くな
ります。
 財宝探しはこのゲームの重要な要素の 1 つです。財宝は地下に埋められ
ていて、近づくと掘るべき場所がそれとわかる形で示されます。シャベ
ルのアイコンが描かれているボタンを押すと、宝箱が地中から出現しま
す。こうして掘り出した財宝は、もちろんあなたのものです！　エンド
リアの各地に眠っている“普通の”財宝の他に、特殊な財宝もありま
す。そのような財宝を見つけるには、宝の地図が必要です。宝の地図が
なければ、たとえ正確な場所を知っていても、財宝を掘り出すことはで
きません。

■ 戦いの祭壇
勇者の攻撃または防御が 1 ポイント増えます。

■ 知識の祭壇
知識が 1 ポイント、または魔力の最大値が 4 ポイント増えます。

■ いにしえの祭壇
勇者の経験が増えます。

■ 訓練用の的
勇者の攻撃が 1 ポイント増えます。

■ 訓練用の人形
勇者の防御が 1 ポイント増えます。

■ 魔力吸収器
勇者の知識が 1 ポイント増えます。

■ 知識の祠
魔力の最大値が 5 ポイント増えます。
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■ 経験の祠
勇者の経験が増えます。

■ 憤怒の祠
勇者の憤怒の最大値が 5 ポイント増えます。

■ 喜びの泉
ランダムに決定されたルーン 3 ～ 4 ポイントが勇者に与えら
れます。

■ 願いの井戸
魔法のクリスタル 1 つと引き換えにランダムに決定されたボー
ナス（アイテム、ゴールド、呪文の巻物 2-3、ルーン 2 ～ 3、
経験）が与えられます。

■ 魔法の泉と憤怒の泉
魔力や憤怒が最大値まで回復します。井戸が再び効果を発揮す
るためにはある程度の時間（戦闘 7 ～ 10 回）がたたねばなり
ません。

■ 石棺
ゴールドやアイテム、呪文の巻物が見つかったり、統率が上がっ
たり、数体のアンデッドが出現して軍勢への参加を申し出たり
します。見た目が豪華なら、入っている物もそれだけ豪華です。

■ 墓石
ゴールドが見つかったり、数体のアンデッドが出現して軍勢へ
の参加を申し出たりします。

■ 骸骨
ゴールドや呪文の巻物、魔法のクリスタル、アイテム、軍勢へ
の参加を希望しているスケルトン数体などが見つかります。

■ 隠し場所
切り株が隠し場所になっていて、ゴールドやアイテム、呪文の
巻物、魔法のクリスタルなどが見つかります。

 また、カギのかかった扉、様々な器具や機械、彫像、謎めいた印、古い
絵画など、何らかのやりとりをすることでクエストの達成につながるオ
ブジェクトも数多くあります。
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驚きの世界

『キングズ バウンティ』には、敵の指揮官、1 体しか存在しない強力無比
なボス、手ごわい勇者たち、魂と人格を持つ“命ある”アイテムといっ
た特筆すべき要素があります。また、家族を持てるという、他に類を見
ない特徴もあります。

敵の勇者たち

妻子

 各地を旅して回っていると、敵の勇者と遭遇
することもあります。敵の勇者にはそれぞれ
個性があり、経歴やプレイヤーを憎み、攻撃
する理由などもきちんと設定されています。
グラフィック的には、他とは違う外見や体を
包むオーラによって見分けることができます。

また、率いている軍勢のヒントにも、肖像画とパラメーターが表示され
ます。
 戦闘では、配下の兵団にボーナスをもたらし、そのパラメーターを高め
る他、呪文を使い、魔法で軍勢を支援します。
 勇者に率いられた兵団は、そうでない兵団よりはるかに手ごわい反面、
倒せば相応の見返りがあります。

 家族、つまり妻と子を持てる。これはこの
ゲームの重要な特徴の 1 つです。エルフ、海
賊の女性、ドワーフなど妻候補は何人か存在
し、勇者とその軍勢にボーナスをもたらしま
す。また、アイテムのスロットも 4 つ増えます。

どのスロットが増えるかは、妻によって異なります。
 妻とは肖像画をクリックすることでいつでも話せます。別れてくれと言
うこともできますし、子供について話すこともできます。妻が同意して
くれれば、子供はすぐに生まれます。子供は妻のスロットの 1 つを占め
ますが、勇者のパラメーターを大いに高めてくれます。1 人の妻は 4 人
まで子供を持つことができます。
 出て行くとき、妻は子供と持たされていたアイテムに加え、ゴールドの
5 分の 1 を持っていきます。別れ話を切り出すのは、事前によく考えて
からにしましょう。

命あるアイテム

命あるアイテムもこのゲームの大きな特徴
の 1 つです。アーティファクトであるこ
れらのアイテムは、1 つひとつが異なる能
力を持ち、プレイヤーの行動に応じてその
特性を変化させることさえあります。また、

「士気」を見れば、そのアイテムのプレイ
ヤーに対する態度がわかります。
 命あるアイテムには、由来だけでなく目的
もあり、所有者は目的達成に力を貸すこと
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を求められます。アイテムが求めていることは、それぞれの解説を読め
ばつかめるでしょう。目的に反する行動をとると、アイテムの「士気」
が低下します。反対に、アイテムが望む行動をとれば、「士気」が上昇
します。能力を向上させることが可能な場合、「士気」を最大にすると、
自動的に能力の向上が生じます（無理にアイテムを改良する必要はない
ということです）。
 「士気」ゼロは良くない状態です。この場合、持ち主はそのアイテムを
御すことができなくなり、ボーナスも得られなくなります。アイテムを
再び制御下に置くためには、「士気」を上げるか、反抗的なアイテムを「調
伏」しなければなりません。
 アイテムを調伏するためには、アップグレードさせる場合と同様、その

〈守護者〉を倒さねばなりません。〈守護者〉を召喚して戦いを挑むなら、
アイテムメニューの「調伏」（アップグレードする場合は「アップグレー
ド」）を選んでください。戦う意志を確認された後、アイテム内部の特
殊な戦場へ移されます。
 この戦闘では、グレムリンが主な敵になります。グレムリンは悪意に満
ちており、魔法を使って軍勢を壊滅させようとします。また、普通の兵
団もグレムリンに加勢して戦いますし、〈守護者〉は常に呪文で防御側
を支援します。アイテムを調伏するためには、グレムリンとそのしもべ
たちを全滅させる必要があります。

ボス

他の多くの敵とはまったく異なる相手と遭遇することもあります。“ボ
ス”と呼ばれるこのようなクリーチャーたちは、戦場の半分を占める
ほど巨大で、単独ですら一軍を打ち負かすことができます。ボスとの戦
いは、彼らのホームグラウンドとでも言うべき特別な戦場で行われます。
ボスに対して憤怒の精霊の呪文や技能はほとんど効果がないため、彼ら
は精霊の箱から出ようとしません。

 ボスにはそれぞれ固有の能力や特殊な戦い方があり、それらは普通の敵
とはまったく違っています。戦わねばならないボスは、ジャイアントター
トル、スパイダークイーン、クラーケンの 3 体です。

ジャイアントタートル

強靭な生命力と物理攻撃を跳ね返す
頑丈な甲羅を兼ね備えています。く
ちばしが与えるダメージは大きく、
手足の近くに立っていればなぎ払わ
れてしまいます（さいわい、少し離
れると危険性はいくらか減ります）。

また、その巨体が地面に落下するときの衝撃は本物の地震を起こし、徒
歩のクリーチャーにダメージを与えますし、「スロウ」の呪文で敵の逃
げ足を封じることもできます。

スパイダークイーン

素早く、毒がまったく効きません。
自分自身が戦うことは好まず、しも
べを召喚して加勢させます。生命の
危険を感じると地中に身を隠し、別
の場所に出現して敵を背後から襲う
のが定石です。その強力な脚を使っ
た一撃は、一度に 2 つの目標を攻
撃できますし、その牙には猛毒があります。
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クラーケン

 伝説的な海の怪物であるクラーケンの
正体は、謎の力によって眠りから覚め
た巨大なタコです。クラーケンはその
触手を使っていくつもの敵を一度に攻
撃できます。また、触手はそれぞれが
生きており、クラーケンを倒すために
は触手をすべて切り落とす必要があり
ます。クラーケンはデヴィルフィッシュ兵団 2 つを海中から召喚し、船
の甲板に投じることができます。

オプション

メインメニューで「オプション」を選ぶと、映像や音声の設定を変更し、
ゲームのパフォーマンスを調整することができます。

　その他

■ コンパス
レーダーコンパスの回転のオン / オフです。

■ イントロムービー
イントロムービーのオン / オフです。

　映像 

■ 解像度
解像度を変更できます。小さくするほどパフォーマンスは向上します。

■ リフレッシュレート
初期設定は高画質に設定されています。リフレッシュレートはパフォー
マンスにあまり影響しません。

■ 視程
映像の更新頻度です。

■ 戦闘アニメーション速度
クリーチャーのアニメーション速度が上がり、戦闘中の映画風カメラが
停止します。特殊効果や効果音の一部が正常に動作しなくなることがあ
ります。
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■ 視程
オブジェクトや風景の描画距離が変化します。視程を短くするほどパ
フォーマンスは向上します。 

■ 水面クオリティー
水面のレンダリングクオリティが変化します。クオリティを上げるほど
パフォーマンスは低下します。 

■ 遠距離テクスチャーのシャープネス向上
異方性のフィルタリング。パフォーマンスがわずかに低下することがあ
ります。

■ シャドウー（クオリティー）
シャドーのオン / オフです。オンの場合はクオリティが変化します。オ
ンにするとパフォーマンスが低下しますが、クオリティの変化はほとん
ど影響を与えません。

■ テクスチャークオリティー . 風景
風景のテクスチャ細密度が変化します。テクスチャのクオリティとロー
ド速度、使用するビデオメモリに影響を与えます。

■ テクスチャークオリティー . オブジェクト
オブジェクトのテクスチャ細密度が変化します。テクスチャのクオリ
ティとロード速度、使用するビデオメモリに影響を与えます。

■ テクスチャークオリティー . ユニット
クリーチャーのテクスチャ細密度が変化します。テクスチャのクオリ
ティとロード速度、使用するビデオメモリに影響を与えます。

■ アンチエイリアシング
オブジェクトのエッジ部分が滑らかになり、エイリアシングと呼ばれる
歪みが最小限になります。パフォーマンスに影響を与えます。

■ 垂直同期
映像の更新が垂直帰線区間まで遅れます。液晶モニター向けです。パ
フォーマンスにはほとんど影響しません。

■ ガンマ
ガンマ値を変更して明るさを設定できます。

　サウンド

■ 音楽
音楽再生のオン / オフです。ボリュームの調整を行えます。

■ 音声
効果音のオン / オフです。ボリュームの調整を行えます。
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Animation/FX
Ruslan Choyrny
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Alexander Parshin
Evgeny Goncharuk
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Sergey Simonov
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Dmitry Degteryov
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Alexey Pekhov
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Music
Lind Erebros
TriHorn Productions
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Mikhail Kostylyov
Andrey Gladkov
Anastasia Pankova
Victor Kranokutsky
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Violin: Elias Irvin

Voice: Elena Romanova
Sound design
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Editors
Lubov Berchanskaya
Denis Russkikh
Translation
Marianna Zaitseva

1С Company
Producer
Sergey Gerasyov
Marketing & PR
Nikolay Baryshnikov
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Svetlana Gorobets
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Oleg Mironov
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Alexander Shishov
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©  2009 1С Company. Developed by Katauri Interactive. All rights reserved. 

The Engine
Copyright ©  2002-2009 Skyfallen Entertainment

Bink video
Copyright ©  1997-2009 by RAD Game Tools, Inc. Bink video playback technology used under 
license.

FMOD Sound System
Copyright © , Firelight Technologies Pty, Ltd. 1999-2009

zlib compression library
Copyright ©  1995-2009 Jean-loup Gailly and Mark Adler

Lua language
Copyright ©  1994-2009 Lua.org, PUC-Rio.

libogg, libtheora, libvorbis
Copyright ©  2002-2009 Xiph.org Foundation

Game’s official web-site: http://www.kings-bounty.com/eng/  

本ソフトウェアでは、株式会社フォントワークスジャパンのフォントを使用しています。

フォントワークスジャパンの社名、フォントワークス、Fontworks、フォントの名称は、株式会社フォントワークスジャパンの商標

または登録商標です。

※画面写真は、すべて開発中のものです。

　警　告
・ごくまれに強い光の刺激や点滅、もしくはコンピュータのディスプレイなどを見ていて、一時的に筋肉のけいれん、意識の喪失等の

　症状を起こされる方がおります。こうした経験をお持ちの方は、ソフトの使用をやめて医師の診察を受けてください。

・このソフトを使用する時は部屋を明るくし、なるべくディスプレイから離れてください。また、健康のため、1 時間ごとに 10 ～

　20 分の休憩をとり、疲れている時や睡眠不足での使用は避けてください。
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アドベンチャーモード

Esc

F2 ／ F3

F5／ F8

スペースキー

H

B

Q

M

D

メニュー

セーブ／ロード

クイックセーブ／クイックロード

ポーズ

勇者ウィンドウ

呪文書

クエストログ

マップ

財宝を掘り出す

戦闘モード

Esc

Home

D、スペースキー

W、Enter

A

B

R

.←↑→↓

メニュー

カメラを初期位置に戻す

防御

待機

オートバトルのオン /オフ

呪文書

精霊の箱.ウィンドウ

視点移動

サポート

サポートについて

もし、ご使用のパソコンの環境がわからない場合は以下で調べる事ができます。

「スタート」→「ファイル名を指定して実行 (R)」→【 dxdiag 】と入力、

【 OK 】を押すと DirectX 診断ツールが起動します。

コントロール

サポートに連絡をされる前に、以下の情報をご用意下さい。

□ お名前　□ ご使用のパソコン機種名　□ ご使用の OS

□ ご使用のパソコンのＣＰＵ　□ メモリ容量　

□ ご使用のグラフィックカード　□ ご使用のサウンドボード　

□ 他に起動しているアプリケーション（ウイルスソフトなど）

　□ 製品名　□ 障害の詳細な状況

株式会社ズー ユーザーサポートセンター
E-Mail support@zoo.co.jp

TEL 0268-38-1561 FAX 0268-38-1630
受付時間　月～金曜 10:30 ～ 12:00、13:00 ～ 17:00

※ 土、日、祝日及び当社規定の休業日は除きます。
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http://gamezone.zoo.co.jp/

ZOO.PC.GAME.WEB.SITE - GAME ZONE -
Ｚ団通信への登録申込は以下のサイトからどうぞ！

http://gamezone.zoo.co.jp/mm/
株式会社ズーでは、無料のメールマガジン「Ｚ団通信」を発行しております。
新作のゲーム情報、攻略情報、修正パッチや体験版のリリース案内をどこよ
りも一早くお届け致します。また、登録して頂いた方を対象に「豪華プレゼ
ントキャンペーン」などを実施しております。内容盛りだくさんの無料メー
ル配信サービス「Ｚ団通信」に是非ともご登録ください！

　ズー公式サイト

下記のインターネットウェブサイトから、商品に関するインフォメーションや

サービス情報などを入手できます。

キングズ バウンティ ザ レジェンド
日本語版

http://kings-bounty.zoo.co.jp

ゲームゾーンではズーの取り扱っている製品を観覧することができます。
また、購入ページから発売されている製品を購入することもできます。

ぜひ一度、ゲームゾーンをご覧ください。

　テクニカルリソース

ゲームが起動しない場合やプレイの途中で問題が発生する場合は、次の
原因が考えられます。

1. ゲームが正しくインストールされなかった可能性があります。本製品
を一度アンインストールしてください。その後再び製品をインストー
ルしてください。

2. お使いのパソコンの各種ハードウェア（グラフィックスカード / サウ
ンドカードなど）のドライバーの更新が必要かもしれません。各種
ハードウェアドライバーの更新を行ってください。通常ドライバー
の更新はハードウェアメーカー様のサイトからダウンロードするこ
とが可能です。詳細につきましては各種ハードウェアメーカー様へ
お問い合わせください。

3. お使いのパソコンのグラフィック部分がチップセット内蔵タイプや
ビデオメモリーがメインメモリーと共有タイプのパソコンをご使用
の場合は正しく動作致しません。拡張スロットに空きがある場合は
3D グラフィックスカードを差し込んでグラフィック部分のスペッ
クアップをはかる必要があります。詳しくはパソコンメーカー様へ
お問い合わせください。

4. お使いのパソコンメーカー様から各種ドライバーが提供されている場
合もございます。また、下記のサイトもあわせてご確認ください。

NVIDIA
http://www.nvidia.co.jp/

AMD(ATI Technologies)
http://www.amd.com/

Creative
http://jp.creative.com/

Microsoft DirectX
http://microsoft.com/japan/windows/directx/

Windows アップデート
http://update.microsoft.com/windowsupdate/


